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1. ВВЕДЕНИЕ 

Настоящий документ содержит описание функциональных характеристик и 

архитектуры программного обеспечения «Cybersport.ru. Мобильное приложение» (далее 

— ПО, МП). 

2. ОБЩЕЕ ОПИСАНИЕ ПО 

Cybersport.ru. Мобильное приложение – это мобильное приложение, созданное 

для информирования пользователей о новостях в сфере киберспорта. Основной 

функционал позволяет:  

● Настраивать фильтры по выдаваемому контенту; 

● Просматривать новостную ленту и статистику команд/игроков; 

● Комментировать новостные и иные записи; 

● Просматривать результаты матчей. 

 

3. ФУНКЦИОНАЛ И КОМПОНЕНТЫ ПО  

3.1. Онбординг  

На стартовой странице Пользователь может выбрать из списка предлагаемых 

вариантов дисциплины и команды, новости о которых его интересуют, а также тип 

контента, который Пользователь хочет получать. 

3.2.  Профиль 

Пользователю предоставлена возможность заполнения граф Профиля, часть которых будет 

отображаться публично. Профиль состоит из разделов: Личные данные, Фильтр контента, 

Уведомления, Комментарии, Пазлы. Раздел Уведомления содержит все уведомления, 

поступившие Пользователю в МП; Раздел Комментарии содержит ветки комментариев, 

оставленных Пользователю. 

В разделе «Личные данные» Пользователь заполняет графы: 

● Фото; 

● Обои; 

● Никнейм; 

● E-mail; 

● Телефон; 

● Имя; 

● Фамилия; 

● Дата рождения; 

● Пол. 

В разделе «Фильтр контента» Пользователь может выбрать задать фильтры выдаваемого 

контента: 
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3.3. Статистика 

Блок Статистика позволяет Пользователям получить информацию о: 

● Статистике матчей; 

● Турнирной статистике; 

● Статистике по командам; 

● Статистике по игрокам. 

Для поиска и просмотра статистики Пользователь может воспользоваться настроенными в 

МП фильтрами.  

Информация о будущих матчах представляется в формате афиши. Информация о 

прошедших – выводится вместе со статистикой. 

При просмотре статистики текущего (live) матча, Пользователь может получать 

статистику матча в реальном времени, а также получить ссылки на трансляции на 

партнерских платформах 

3.4. Новости 

Третий блок ПО представляет собой новостную ленту, формируемую под интересы 

Пользователя. Новости делятся на виды: Главные новости, Актуальные новости, 

Спецпроекты. 

Также в ПО предусмотрена возможность фильтрации выдачи новостей по дисциплинам: 

при переходе по превью новости, Пользователь может ознакомиться с текстом (и иными 

материалами в карточке новости), а также оставить комментарий (с возможностью 

последующего редактирования/удаления) или ответить на комментарий другого 

пользователя. 
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